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Ce projet consisté a créer un 
Trophée pour le site 3DVF, 
pour que par la suite , il seras 
imprimer en 3D, c'étais donc 
une bonne occasion pour moi, 
de créer un model 3D tout en 
respectant les contrainte de 
l'impression 3D.

Le modèle devais être en 
15x15x15cm, j'ai donc pensé à 
mettre en évidence deux 
mascotte star, la grenouille qui 
représente la communauté 3D 
francophone, et la fameuse 
théière qui représente LA 3D. 

J'ai donc partie sur ces deux 
référence pour créer mon 
trophée, j'ai pensé a illustré une 
grenouille occupé a cherché 
dans le fond de la théière ..



j'ai commencé donc par la 
modélisation des pieds de la 
grenouille, j'ai créer le mesh de 
base sur 3DS max.

Puis dans Zbrush, j'ai ajouté 
quelle que détail pour mettre 
en évidence les muscles.. 



Après, j'ai utilisé les techniques de 
"Rigging" dans 3DS max, a fin 
de créer une structure pour les 
pieds, pour pouvoir les 
manipuler (animé). 



En suite, j'ai donné une pause au pieds a 
l'aide des "Bones". 

Puis, j'ai peaufiné le tout dans Zbrush, 
en ajoutant quelque détails, comme 
les plis de la peau au niveau des 
articulations, ..etc



J'ai modéliser ensuite, un petit socle au 
dessous de la théière, j'ai importé les 
pieds, et ajouté les lettre "3DVF" au 
tour de la base de la théière.





Pour les matériaux, j'utilise celui de 
Mental ray ( Arch & Design(mi) ), avec les 
réglages suivant:



On arrivent à l'étape d'éclairage, j'ai opté 
pour les lumières Photométriques, avec les 
réglages suivant: 



On arrive donc à l’étape de Rendu finale.
J'ai utilisé le moteur "Mental Ray" de 3DS Max,
avec les réglages suivants: 



les paramètres du contrôle de 
l'exposition:





Rendu Finale 


